DIGITALISASI
MEDIA
PEMBELAJARAN




Jam mengajar di sekolah induk :

Nama Sekolah : SMAS MAHA BODHI KARIMUN
M . 38 ratorium
JIM Linier . 38

Tugas Tambahan:

Tugas Tambahan: Kepala Laboratorium
Nomor SK: 1 Tahun 2024

Tanggal SK: 2024-07-10

Masa Berlaku SK:

Status Validasi: Valid

Jam Tugas Tambahan: 12

Keterangan:

Total Jam Mengajar :

Jumlah Jam Mengajar : 38
Jumlah Jam Linier: 38
Jam Tugas Tambahan: 12
TOTAL JAM LINIER: 62




MEDIA PEMBELAJARAN

1. EDUCANDY 6.CANVA
2.WORDWALL 1.GEMINI Al
3.QUIZIZZ/ WAYGROUND
4.2EP QUIZ
5.BAAMBOOZLE






https://www.google.com/aclk?sa=l&ai=DChsSEwi5yfWVidKOAxX_pGYCHeN1C9QYACICCAQQAhoCc20&co=1&gclid=CjwKCAjw7fzDBhA7EiwAOqJkhxPiwNb-F1ji14pTzqcmPC2mtIGcF1Z__w1Ej5wD7ZR1tKR6DgThQhoCltcQAvD_BwE&sig=AOD64_3yi5ewC2cxfvhoI1Hu9smZTGe3JQ&q&adurl&ved=2ahUKEwj75_GVidKOAxUmbmwGHRhJOTE4ChDRDHoECD4QAQ
https://www.google.com/url?sa=t&source=web&rct=j&opi=89978449&url=https://www.programiz.com/cpp-programming/online-compiler/&ved=2ahUKEwj-o6G8kdKOAxX6R2cHHTyRIW8QFnoECAsQAQ&usg=AOvVaw0hqTJfbDhLP_aqj96Ikt9P

KODING GAME
HTTPS://BLOCKLY.GAME
HTTPS://CODE.CRG/ID

HTTPS: / /SCRATCH.MIT.E




BUATKAN SEBUAH APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN DENGAN MENU
UTAMA

SATUAN PENDIDIKAN , PROFIL ATAS NAMA MENGAJAR MATA
PELAJARAN, KELAS , CP, TUJUAN PEMBELAJARAN , MODUL AJAR,
RPP IPF , MEDIA AJAR BERUPA , TEKS , GAMBAR , VIDEO

KUIS INTERAKTIF DIMANA SISWA MEMASUKAN DATA NAMA , KELAS ,
DALAM KUIS BUATKAN WAKTU UJIAN , NILAI SISWA

HALAMAN ADMIN

LOGIN ADMIN USERNYA admin PASWORDNYA admin

HALAMAN DASBOARD YANG BISA UNTUK MERUBAH SATUAN
PENDIDIKAN , PROFIL ,KELAS, CP , TUJUAN PEMBELAJARAN , MODUL
AJAR , RPP , MEDIA AJAR , KUIS INTERAKTIF

ACTIONNYA BISA EDIT , HAPUS , TAMBAH DATA BERUPA GAMBAR ,
UPLOAD FILE

UNTUK KUIS DI BUAT GAMES TARIK TAMBANG YANG BISA DI

MAINNYA OLEH 2 ORANG DI PAPAN IFP DAN HASIL KUIS BERUPA NILAI
DAN ANALISIS SOAILNYA DI EXPORT KE EFXCEL
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Biru dan Putih Modern S5eminar X > APLIKASI APLIKASI MEMBUAT I X @ Canva Al - Canva X @ Home - Canva X ﬂ Biru dan Putih Modern S5eminar X +

C O (E) o= www.canva.com/ai/code/thread/eledebde-3d3b-4cda-b066-c679208aaed5

<& Aplikasi Media Pembelajaran dengan Admin & Kuis In... Version 1 - Data

0o Menu Pembelajaran

BUATKAN SEBUAH APLIKASI MEDIA
PEMBELAJARAN DENGAN MENU UTAMA
SATUAN PENDIDIKAN , PROFIL ATAS @
NAMA MENGAJAR MATA PELAJARAN,
KELAS , CP, TUJUAN PEMBELAJARAN ,
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MODUL AJAR, RPP IPF, MEDIA AJAR Capaian Tujuan
BERUPA , TEKS, GAMBAR , VIDEO Pembelajaran Pembelajaran
CP Kurikulum TP & Indikator

Anyone you share this with can access data X
@, in the connected sheet, even if it’s not

shown on screen.

©

ﬁ When collecting personal data, remember to
follow any laws or guidelines.

Media Ajar Kuis Interaktif
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Ask me anything Video Pembelajaran
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KLIK LINK
https://kangnarno.my.canva.site/mediaajar



https://kangnarno.my.canva.site/mediaajar

PROFIL
TRAINER KODING
DAN KECERDASAN ARTIFISIAL
TANGERANG 2025
BIMTEK GURU INFORMATIKA NASIONAL
JAKARTA 2024
TRAINER TOT ICT
KEMENTRIAN PPPA DAN APTIKOM 2018
BLOGGER
DIGITAL LEARNING -BOGOR
IT PB PGRI PUSAT
KETUA MGMP INFORMATIKA
IT SEKOLAH MAHA BODHI KARIMUN
JUARA 2 GURU BERPRESTASI TINGKAT KEPF
GURU PELOPOR KOMBEL
081372242221

Presentasi Oleh KANG NARNO




